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Fragen 
 
 
1. Welches Spiel hält den Rekord für das bisher bel iebteste Online-Multiplayer-Spiel im Internet? 
 
2. Welche Bedenken hat die Mutter des Mädchens, das  in „World of Warcraft“ einen Spieleabend 
plant? 
 
3. Was schätzt das Mädchen an den Möglichkeiten ein es Online Spiels? 
 
4. Worin liegt das Problem bei Onlinespielen? 
 
5. Wie können Eltern, Lehrer und professionelle The rapeuten Jugendlichen mit Spielsucht helfen? 
 
6. Warum sind Verbote oft kontraproduktiv? 
 
7. Müssen Eltern verzweifeln, deren Kinder Ego-Shoo ter Spiele spielen? 
 
8. Wie haben die Hersteller von „World of Warcraft“  reagiert, als das Wissen über 
Internetspielsucht bekannt wurde? 
 
9. Was versteht man unter Medienkompetenz im Zusamm enhang mit dieser Sendung? 
 
10. Warum nimmt Pornographie im Internet eine beson dere Stellung ein? 
 


